ARTIFEX MUNDI

Joan Jade and Gates of Xibalba.

Joan Jade and Gates of Xibalba to gra przygodowa z elementami logiki (2D casual). Gracz wciela sie w
niej w postac archeolog, ktdra poszukuje swoich zagubionych dzieci. Akcja gry toczy sie w ruinach
Swigtyn starozytnych Majow, posrdd dzungli pétwyspu Jukatan.

Fabuta:

Akcja gry rozpoczyna sie w obozie wykopaliskowym. Bohaterka wedrujgc przez labirynty $wigtyn,
penetrujac lochy i przedzierajac sie przez dzungle i jaskinie, napotyka na swej drodze liczne zagadki,
ktoére musi rozgryz¢ aby przyblizy¢ sie do rozwigzania tajemnicy zaginiecia jej dzieci.

Gameplay:

W grze nalezy rozwigzywac rozmaite zagadki i uktadanki oraz odszuka¢ ukryte przedmioty i znalez¢
ich wtasciwe zastosowanie. Gra sktada sie z czterech gtdwnych rozdziatéow, prologu i epilogu. Kazdy
rozdziat (za wyjatkiem prologu i epilogu) ztozony jest dodatkowo z kilku zadan.

Elementy gry:

¢ 30 lokalizacji

® 82 puzzle

¢ 10 typow puzzli

® 240 objektéw do znalezienia, w tym 118 w scenach Hidden Object
¢ 11 scen Hidden Object

¢ 12 cut scenek

¢ Tréj watkowa fabuta

¢ 27 artefaktédw do znalezienia
¢ 19 trofeéw do zdobycia

¢ recznie dopracowana grafika

Wymagania systemowe:

* WINDOWS XP/VISTA/Win 7
e Directx 7.1

¢ Dysk twardy — 80mb

¢ 512 MB RAM

® Procesor 1Ghz

Przewidywany czas gry: 4 godziny.
Wydawca: Alawar

Deweloper: Artifex Mundi

Data realizacji: Styczen 2010

Kontakt: Matgorzata Galant-Mikuta
+48 322714219
mailto:press@artifexmundi.com



