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— Podstawowe informacje o Artifex Mundi

PROFIL WYBRANE INFORMACJE RYNKOWE

+ Producent i wydawca gier komputerowych

.. . . ISIN PLARTFXOO0OTI
+ 19 lat doswiadczenia na rynku gier
L , Liczba akgji 11.939.992
+ 120 pracownikéw i statych podwykonawcow
Kapitalizacja? 181 min zt
Cena/zysk? 6,4
STRUKTURA AKCJONARIATU
(wedtug gtosow na WZ)
Porozumienie akcjonariuszy
Robert Mikuszowsk WYBRANE DANE FINANSOWE
m Warsaw Equity ASISp.zo.o Dane skonsolidowane w min PLN I kw. 2025 r. I kw. 2024 r.
= NN OFE Przychody ze sprzedazy 26,7 27,5
Znormalizowana EBITDA® 8,9 9,4
B G5 Entertainment AB
Zysk netto 8,5 7.4
B Free float
1) Porozumienie migdzy Tomaszem Grudzifhskim, Jakubem Grudzifskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem Wronskim, Bozeng 2) Kapitalizacja i C/Z obliczone wg kursu akgji na dzief 2025-06-09

Grudzinskq oraz Bogdanem Grudzihskim dotyczqce prowadzenia trwatej polityki wobec spétki oraz nabywania przez

akcjonariuszy akgji spdtki 3) Wynik oczyszczony z bezgotowkowych kosztow programu motywacyjnego
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— Q12025 w skrocie

26,7

min PLN
PRZYCHODOW

1,7

EBIT

min PLN
ZYSKUNETTO

iARTIFEX MUND I

STABILIZACJA PRZYCHODOW

Wzrost przychodéw segmentu F2P 2024 r. przy mniej sprzyjajgcych warunkach na rynku
reklamy; nizsza sprzedaz gier w formule premium.

UNSOLVED ROZWIJA SIE ZGODNIE Z PLANEM

Prace nad metagrg przebiegajg zgodnie z planem, zaktadajgcym jej wdrozenie w |
potowie 2026 r. Wzrost (symboliczny) przychodéw z komercjalizacji w poréwnaniu do
wyniku osiggnietego przed zwyzkqg reklamowych CPI.

RPG BLIZEJ PREMIERY

Projekt gry RPG Artifex Mundi jest na ostatniej prostej. Za ~2-3 kwartaty erpeg bedzie
gotowy do zaprezentowania szerokiej publicznosci i startu budowy spotecznosci dla
tytutu.

MOCNA POZYCJA GOTOWKOWA
Zakonczylismy | kwartat z ponad 32 min zt na kontach oraz w obligacjach. Zgromadzone
srodki zabezpieczajg potrzeby zwiqzane z akwizycjg graczy dla Unsolved i optymalnym
rozwojem metagry oraz nowego erpega.
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— Free'tO'play W Q1 2025 r. PRZYCHODY SEGMENTU W PODZIALE NA

GRY
(MLN PLN)

3 25,0 3 25,1

WYNIKI SPRZEDAZY
+ 25,1mIn PLN przychodéw segmentu (wzrost o 1%) 24,7 24,9
0,2 0,2

+ 13,9 mIn PLN kosztéw akwizycji graczy (na poziomie Q1

| KW. 2024 R. | KW. 2025 R.
2024 I".) Hm Bladebound ® Unsolved
+ 1,1 min PLN pierwszej mqrzy (wzrost o 1%) PIERWSZA MARZA SEGMENTU*
(MLN PLN)

| KW. 2024 R. | KW. 2025 R.

* Przychody pomniejszone o wydatki na akwizycje graczy

i ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM




— Komercjalizacja Unsolved

UNSOLVED. MIESIECZNE PRZYCHODY | KOSZTY AKWIZYCJI GRACZY

(MLN PLN)
88 8,7 8,6 8,6
8,0
' 7.9 7.8 7,6 7,7 7,9 7,9 7.8 7,6 7,7
? ?
7,3
5,6
4,9 5,2
4,5 4,5 2 4,6 4,6
Il|2 I:”7 Is, I 4’4 4,2 Is, I3 | Il'2

sty 24 lut 24 mar 24 kwi 24 maj 24 cze 24 lip 24 sie 24 wrz 24 paz 24 lis 24 gru 24 sty 25 lut 25 mar 25

B Przychody Koszty UA
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= Unsolved w Q12025v.

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

+ Rozszerzenie contentu o 2 przygody, do 51;

+ Dalsze prace prac nad lokalizacjami jezykowymi
przygod oraz kontem gracza,

+  Wiele wiekszych i mniejszych zmian w
balansie/ekonomii,

+ Kontynuacja projektu metagry Unsolved, prace
przebiegajq zgodnie z planem,

+  Aktywne dziatania marketingowe na
wymagajgcym rynku,

iARTIFEX MUND I

PRZYCHODY UNSOLVED - STRUKTURA

(MLN PLN)
5 24,7 S 24 3 5 24,9
5226 5 23,3 H
4,6
8,7
9,4 8,4 8,1
8,0

I

I kw. 2024 r. ITkw. 2024 r. lIlkw. 2024 r. IV kw. 2024 r. I kw.2025r.

mioS Android B Reklamy
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— I“WQStije W bazg graczy MODELOWA KOMERCJALIZACJA UNSOLVED

W POJEDYNCZEJ KOHORCIE GRACZY
UA - JAKTO UNAS DZIALA? (DANE PRZYKt ADOWE)

+ Pozyskujemy uzytkownikéw w oparciu o modele
predykcyjne;

+  Optymalizujemy ROAS, czyli relacje LTV do CPI;

+ Target ROAS jest niezmienny - dostosowujemy
skale kampanii do biezgcych warunkéw na rynku
reklamy;

+ Pozyskana kohorta graczy generuje przychody
nawet ponad 2 lata (a wraz z rozbudowq
Unsolved cykl zycia gracza bedzie sie dalej I
wydtuzat);

2 3 6 7 8 9 10 N 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

+ Oczekiwany BEP liczymy w miesigcach, ale mniej
niz rok;

Em Running ARPU = CP| === FMPU

i ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 10




— Inwestycje w baze graczy

STRUKTURA WIEKOWA PRZYCHODOW ROZKLAD PRZYCHODOW POJEDYNCZEGO

MIESIACA WG MIESIACA POZYSKANIA KOHORTY

+ Na przychody w biezgcym miesigcu sktadajqg sie (DANE PRZYKLADOWE)
kohorty graczy pozyskanych przez ponad 2 latq;

+ W przyktadowym miesigcu 50-60% przychodéw
moze pochodzi¢ z kohort graczy starszych niz 2
miesiqgce;

+ Na przychody w danym miesiqgcu wptywa
dynamika UA w poprzednich kwartatach;

+ Rozktad kohort wg okresu pozyskanie zmienia
sie, np. rosnqcy udziat starszych miesiecy przy
ograniczaniu UA (i vice versa). . N EE s
1 2 3 H4 m5 b 7 m38 9 m10 m1l m12 H pow 12
Przychody 2021-2024 204 min
Koszty UA 2021-2024 114 min
Uproszczony ROAS 180%
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— Inwestycje w baze graczy

ROSNACY KOSZT POZYSKANIA GRACZY

+ Jednostkowy koszt pozyskania Cost Per Acquisition:
graczy rosnie w miare wzrostu skali CPAs Increase Over Time
U A . Cost Per Acquisition .
slo ' ' : soss — Projected CPA
+ Aby zwiekszac¢ skale, niezbedna jest
poprawa LTV.

+ Maksymalizujemy skale w danym
momencie przy danym LTV.

=
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Innovation Early Adopters  Early Majority Late Majority Laggards
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— Unsolved - gdzie jesteSmy?

Soft-Launch Skalowanie Szczyt Dojrzatosé Low-cost

: przychodow mode
8

UNSOLVED »

——Przychody —— Akwizycja graczy
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— Potencjat Unsolved

Revenue = Downloads Cumulative RpD (Z) RpD Tier-1 West
cmiturs Last 30 days Last 30 day= Lifetime Lifetime
2 ;Pﬁ;ﬂﬁs Journey: Hidden Objects $12 107 406 = $1032 $20,49 +  Unsolved jest grq na wczesnym etapie rozwoju;
ey Hanor Matters $61772 310170 Ll 2 + Nr 4 w swojej kategorii (mimo nie posiadania
e :ﬁ Seekern Notes: Hidden Objects $2 617 263 213 556 $8,36 $14,06 warstwy z metagrg) z ponad 3x gap w LTV dla
, ¥ (3 unsolved: Hidden Mystery Games $2113422 612 620 $329 $5,24 krajow z grupy T1;
B O oo, e ObjoctMystery LT L L Latl ¥6,26 + Duzy potencjat pod wzgledem instalacji lifetime
K3 B B pearls Peril- Hidden Objects $173817 - 9534 3428 86,1 wzgledem referencyjnych gier (pierwsze trzy gry
Itnsg.ir?h?ry Manor: hidden objects $164 555 221071 115 4308 majq ponad 160 min lifetime instalacji, Unsolved 15
B 3 Murder by Choice: Mystery Game 384 617 94 507 $1,34 $2.54 mln);

Mordcurrent UAB

* Dane z AppMagic za styczen 2025+ Nowa metagra - wptyw na LTV potencjalnie +100%

LTV.
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Metagra Unsolved
PLAN ROZWOJU METAGRY

+  Q3/Q4 2025r. - zakohczenie prac nad wersjg Alpha;
+  Koniec 2025 r. - zakonczenie prac nad wersjq Beta;

+  Pierwsza potowa 2026 - release, optymalizacja KPIs i dalszy rozwgj

metagry.

i ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 15




— Nowa gra RPG

Alfa Beta > Soft-Launch © Hard-Launch ©

HARMONOGRAM PROJEKTU | JEGO REALIZACJA

+ lkw. 2025 r. - kontynuacja prac nad wersjq Alfa gry

+

lI-1V 2025 r. - prace nad kolejnymi kamieniami milowymi gry;
+ Poczqgtek 2026 - ukonczenie wersji alfa gry, reveal tytutu, start dziatan marketingowych;

+ Q4 2026 r. - soft-launchgry.

1 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STRI| 16






— HOPAw Q12025vr.

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA SPRZEDAZ SEGMENTU W PODZIALE NA
PLATFORMY (MLN PLN)

+ Komercjalizacja w trybie zeroinwestycyjnym;

+ Nizsza sprzedazy jest konsekwencjg m.in. cyklu zycia gier
dostepnych w sprzedazy oraz braku premier nowych

ier.
d 225

215

| KW. 2024 R. | KW. 2025 R.

H PC mMobile mKonsole
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iARTIFEX MUND I

Wyniki finansowe



— Wybrane dane finansowe

Wyniki finansowe tys. PLN I kw.2025r. | 1 kw.2024r. Zmiana
Przychody ze sprzedazy: 2667 27503 (3%)
Stabilne przychody segmentu free-to-play w
warunkach mniej korzystnych warunkéw @ Free-to-play 25089 24 955 1%
zewnetrznych (umocnienie ztotego).
HOPA & inne premium 1582 2548 (38%)
Zysk brutto na sprzedazy 23945 24299 (1%)
Utrzymanie wydatkéw na UA na poziomie
ubiegtorocznym przy wyzszych stawkach CPI @ Koszty sprzedazy (w tym UA) 14 335 14193 +1%
mozliwe dzieki zwiekszaniu KPI Unsolved.
Koszty ogdlne zarzqdu 1932 1930 +0%
Saldo PPOi PKO 9 (22) -
Istotne dodatnie saldo przychodéw i kosztow EBIT 7698 8165 (6%)
finansowych zwigzane m.in. z sytuacjg na .
rynku walutowym Saldo ;?rzychodow 1690 12)
i kosztow finansowych
Wynik netto 8543 7 404 15%
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1ARTIFEX MUND I

Perspektywy
na lI-IV kw. 2025 r.




ARTIFEX MUNDI

- Sprzedai IV-V "25 (MLN PLN)

+ 9% wzrost (rdr.) przychodéw Spétki w okresie 00
kwiecien-maj “25, przy 13% wzroscie przychodéw 6,5 6,1

z komercjalizacji Unsolved

IV-V 2023 . IV-V 2024 r. IV-V 2025r.
+ 36%wzrost (rdr.) inwes’rycji W bGZQ graczy B Przychody ze sprzedazy Pierwsza marza
Unsolved w IV-V 2025 r., zwigzany m.in. z UNSOLVED
(MLN PLN)

otwarciem nowych kanatéw dotarcia do graczy

+ Nizsza pierwsza marza Spétki, zwigzana z 154 R
rekordowymi wydatkami na reklame
7,6
3,8 5,1

V-V 2023r. V-V 2024r. V-V 2025r.

B Przychody ze sprzedazy Pierwsza marza
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— Perspektywy na 2025 r.

Oczekiwany umiarkowany wzrost przychodéw Unsolved (prawdopodobnie
Przychody Artifex Mundi » wyzsza dynamika w |l potowie roku); nizsze przychody z komercjalizacji
pozostatych tytutow
A . A Mozliwy wzrost inwestycji rdr., przy prawdopodobnych istotnych
L el QT el sl ] ey » fluktuacjach (rdr., mdm) w skali roku

»

» Wzrost wydatkéw na rozwéj Unsolved oraz nowej gry RPG.

Naktady na produkcje gier

Stan srodkow pienieznych

Wyniki na komercjalizacji gier oraz przychody finansowe pokrywajgce
gros naktadow na rozwdj projektow.

C N (D) A
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1ARTIFEX MUNDI

Zapraszamy do kontaktu

N ireartifexmundi.com

Btazej Dowgielski
M b.dowgielski@makmedia.pl

Ry +48 692823 744
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