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— Podstawowe informacje o Artifex Mundi

PROFIL WYBRANE INFORMACJE RYNKOWE
+  Producentiwydawca gier komputerowych
. . . . ISIN PLARTFXOOOTI
+ 20 lat doswiadczenia na rynku gier
) . Liczba akcji 11.887.599
+ 135 pracownikéw i statych podwykonawcow ST
Kapitadlizacja®? 259 min zt
Cena/zysk? 12,4
STRUKTURA AKCJONARIATU
(wedtug gtosow na W2)
Porozumienie akcjonariuszy
Robert Mikuszewsk WYBRANE DANE FINANSOWE
® Warsaw Equity ASI Sp. z 0.0 Dane w mln PLN I pot. 2026 r. 2025r.
2 NN OFE Przychody ze sprzedazy 44,2 96,0
Znormalizowana EBITDA® 15,3 30,0
m G5 Entertainment AB
Zysk netto 9,7 25,4

m Free float

1) Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzifskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem Wronskim, Bozeng
Grudzihskg oraz Bogdanem Grudzihskim dotyczgce prowadzenia trwatej polityki wobec spétki oraz nabywania przez
akgonariuszy akgi spétki 3) Wynik oczyszczony z bezgotowkowych kosztow programu motywacyjnego

2) Kapitalizacja i C/Z obliczone wg kursu akcji na dzien 2026-09-07
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— 6M 2026 w skrocie

%
min PLN
PRZYCHODOW

1,2

min PLN
EBIT

9,7

min PLN
ZYSKU NETTO

2 ARTIFEX MUNDI

OTOCZENIE RYNKOWE | TAKTYCZNE DECYZJE WPLYWAJA NA WYNIKI
Nizsza sprzedaz bedgca konsekwencjg wcigz wymagajgcych warunkéw rynkowych
i makroekonomicznych oraz zwigzanych z nimi biznesowych decyzji o koncentracji na
dtugoterminowej rentownosci dziatalnosci.

METAGRA W ZtL OCIE, ROLLOUT W TOKU

Prace nad premierowq wersjg metagry zostaty ukonczone w zaktadanym terminie. Lato
w projekcie stoi pod znakiem stopniowego rolloutu rozbudowanej wersji gry i przygotowan
do jesiennego przyspieszenia w projekcie.

UDANY REVEAL VOID HUNTERS, PREMIERA O KROK

Odkrylismy karty w projekcie Void Hunters, prezentujgc gre i poddajgc jej wersje alpha
otwartym testom. Sukces alphy i zebrany w trakcie testow cenny feedback przekuwamy
w finalne korekty kontentu i optymalizacje harmonogramu premierowego.

STABILNE FUNDAMENTY FINANSOWE

W potencjalnie przetomowy okres w historii firmy wkraczamy z 32 min zt na kontach oraz
w obligacjach, dajgcymi nam komfort podejmowania najlepszych dla Spétki biznesowych
decyzji.
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— Studio Adventure - podstawowe informacje

PRZYCHODY
(MLN PLN)
62 STUDIO ADVENTURE
PRACOWNIKéW + Profil dziatalnosci - rozwéj i komercjalizacja
| WSPOLPRACOWNIKOW w gier zgatunku HOPA w modelu free-fo-play 49.7
: 41.9
+ Gtoéwny obszar aktywnosci - rozwéj gry
22 9 Unsolved
i
mun . .
| POL. 2025 R. | POL. 2026 R.
INSTALACJILIFETIME UNSOLVED
UNSOLVED + Unikalna gra adventure, monetyzowana EBIT
(MLN PLN)

w modelu free-tfo-play, oparta na ewolucji

3“ portfolio gier HOPA Spétki

+  Rozwijana od 2020 .
min PLN , ) _
3 + 65 unikalnych przygéd (bazujgcych na grach
PRZYCHODOW 2 HOPA)
KOMERCJALIZACJI

UNSOLVED OD 2020R. . .
| POL. 2025 R. | POL. 2026 R.
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— Komercjalizacja Unsolved

UNSOLVED. MIESIECZNE PRZYCHODY
(MLN PLN)

8.8 8.7 8635

8079 78 7.97.9
76 1.7 7876
g111173 7.3

8.1 8.1
7.4
7.1 6.9 7.2
‘o 6.9 6.6 6.8 6.4 6.8 6.2
515356 5'55'35.1
3.9

sty lut mar kwi maj cze lip sie wrz paz lis gru sty lut mar kwi maj cze lip sie wrz paz lis gru sty lut mar kwi maj cze lip sie wrz paz lis gru sty lut mar kwi maj cze lip sie
23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 24 24 24 24 24 24 24 24 24 24 24 24 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25 26 26 26 26 26 26 26 26

WYNIKI

+ 2023 70,8 min PLN + H12024 47,4 min PLN

+ 2024 95,0mIinPLN  +347% + H12025 49,7minPLN  +5%
+ 2025 90,4minPLN  -5% + H12026 41,9 min PLN -16%

20 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 7




— Komercjalizacja Unsolved

UNSOLVED. PIERWSZA MARZA
(MLN PLN)

4.1
3.9 4.0 3.8 37

4.1
< 4.0 s 5738 3838 4.0
3334 3534 | 34 35 3.5 3.5 333434 [l 33
. 3.1 3.1 31 32313 32106
2.4 27 2.4
: 2.2 .
22' 2 ¢
15 +7 16
1 I I

sty lut mar kwi maj cze lip sie wrz paz lis gru sty lut mar kwi maj cze lip sie wrz paz lis gru sty lut mar kwi maj cze lip sie wrz paz lis gru sty lut mar kwi maj cze lip sie
23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 23 24 24 24 24 24 24 24 24 24 24 24 24 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25 26 26 26 26 26 26 26 26

WYNIKI

+ 2023 30,1min PLN + H12024 21,8 min PLN

+ 2024 43,1 min PLN +437% +  H12025 19,9 min PLN -9%
+ 2025 38,8 mInPLN  -10% + H12026 21,8 min PLN +10%

20 ARTIFEX MUNDI
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— Metagra Unsolved - gtowne kamienie milowe projektu

GOLD

Start rolloutu

| a1 P2 i a3 Q4 T a1 Q2 3 a1 _ Q2
2024 : 2025 :
§> Dekorowanie - kompletne ° Iteracje rozwigzan zMS 1.0 9 Petla gtéwna 6 Iteracja rozwiqzanh z Alphy ° Lokalizacje
: do$wiadczenie . . R : .
5 Satysfakcjonujgce meta-progresja o Finalizacja FTUE Analityka
{? Testowe krainy dekorowanie * zarzqdzanie dekoracjami o Finalizacja UI/UX ° Testy, bugfixing
: Dekoracje w wersji e frophy room b Dodatkowe krainy &  Optymalizacja
prefinalnej b FTUE 9 Finalizacja dekoracii
o Kraina startowa i startowy Oferty
set dekoragji 5 Balans

20 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR|] 9
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— Unsolved - plan gry na H2 2026 r.

VIl 2026 VII12026 VIII/IX2026 1X2026

Testy AB z odkrytqg Stopniowy rollout

metqg wwW
3rynki T3 TI+T2+T3

Rollout techniczny Peilne wdrozenie

meta ukryta dla graczy

ROLLOUT - PLANY | CELE CODALEJ - PO PELNYM WDROZENIU
v/ Techniczny check (z ukrytg Metq i po wtgczeniu Mety) 4+ Ewaluacja KPI, danych z testow AB i feedbacku graczy
v Ujednolicenie wersji Unsolved 4+ Wdrozenie wnioskéw z tych analizdo planu dalszego rozwoju
© Start kluczowych AB testow projektu

© Biezqce bugfiksy i ostatnie szlify jakosciowe + Jeslizatozenia dla metagry sie potwierdzq - stopniowe

zwiekszanie inwestycjiw UA
© Pierwsze miarodajne dane z ,lejka” sprzedazowego

4+ Pogtebione (w oparciu o opinie duzej proby graczy) oceny i wnioski

nt. atrakcyjnosci poszczegodlnych elementéw mety (mapa, dekoracje)

v zredlizowane © wtoku < planowane

20 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 13




— Unsolved - meta startuje jako MVP

MVP - ZALOZENIA STARTOWE | CO WERYFIKUJEMY

Meta a przygody Sklep Balans ekonomii

Kalibrujemy opty malne powigzanie Oferta like-for-like z analogicznym Kalibrujemy na danych z AB testéw,
postepu w przygodach HOPA z zestawem ofert; bez dodatkowych i nie zaktadamy trafienia w ,,sweet
postepem w metagrze; startujemy od specjalnych ofert zwigzanych z metq. spot” od razu.

opcji, w ktérej meta jest fakultatywna.

MVP JAKO PUNKT WYJSCIA - LONG-TERM KIERUNKIROZWOJU METAGRY (2027+)

N N N N )
Nowe Wiecej Nowe podejscie
MVP mefy E;Caergyi mechaniki i Elementy social contentu do do przygod
ey Zors P funkcjonalnosci mety HOPA
U\ U\ U\ U\ J
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— Studio RPG - podstawowe informacje

54 STUDIO RPG

PRACOWNIKOW + Profil dziatalnosci - rozwéj i komercjalizacja w gier RPG w

| WSPOLPRACOWNIKOW modelv free-fo-play
+ Gtowny obszar aktywnosci - rozwéj gry Void Hunters

60 VOID HUNTERS
min PLN +  Gra fabularna typu turn-based hero collector
INWESTYCJI W ROZWOJ + Tytut z aspiracjg do miana mobilnego tytutu klasy AAA
VOID HUNTERS t+ Rozwijana od 2021r.

zo ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 16
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Void Hunters - filary

D E

DARK PC/CONSOLE
FANTASY VIBE

PREMIUM
QUALITY

MEMORABLE
CHARACTERS

O

DEEP
SYSTEMS

MEANINGFUL
GAMEPLAY
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— Void Hunters - otoczenie konkurencyjne
MARTY

SHADOW LEGENDS

@an:s DR/\G@ NSTR}DE
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— Void Hunters - harmonogram produkcyjny

Conception VS TSL MVP Alpha Launch

2021 2022 2023 2024 2025 2026

Prealpha1 Prealpha 2 Prealpha 3 Alpha 3

| kw.2025 r. Il kw. 2025 r. IV kw. 2025 r. Luty 2026r.

1
! l ’ . |+ 1 D
'+  PvParena : t  Systemy Swiata i Gacha :+ Polish
1
: |+ Bossfight i+ HG - update + Mniejsze ,ficzery”
'+ RedDot g ! ! ‘
X E t+  Ekspedycje E’f HUB E+ Przebieg
1
+  Wyzwania A . X i+ Skle '
'+  System dialogéw ! P !
1 1 1
1 '+ Ulbeauty corner
1+  Cutscene - literacja H

20 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 19
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— Start dziatan marketingowych Void Hunters

26.02.2026 12.03.2026 26.03.2026

Closed Open
Alpha 2?2 Reveal 22 ,ioha

M Discord, ok 150-200 oséb Do 10 Content Creatoréw i 15-30 Content Creatorow
M Build (iOS, Android, PC) Strona WWW M 1-3 influenceréw (> 100k sub.)
Newsletter ¥ Otwarcie Discorda (2k cztonkow)
Cel - test techniczny Social media v Kampanie awareness
Steam frontpage ¥ Build (iOS, Android, PC) > Tk graczy

€

Otwarcie discorda

Cel - poczgtek budowy Cel - weryfikacja rynkowa na

community grupie ~lk graczy

zo ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 20



— Alpha w liczbach

>14k

graczy

>250

materiatow
na YT poswieconych
VH

>1k

peak
wgrze

>400k

odston filmow
w SM (trailer, materiaty
content creatorow)

~20k

cztonkow serwera
VH
na Discord

>40k

wishlist na Steamie

20 ARTIFEX MUNDI
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— Void Hunters - zaangazowanie

Retencja

+ Najlepsza retencja w historii

studia.

+ Prawdziwie angazujgcy mobile

RPG?

2 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 22



— Co dalej?
Marketingowy sukces Open Alpha...

Q2/Q3 2026 Q42026

Open Soft
Beta ” launch

Catagra (iOS, Android, PC) Catagra (iOS, Android, PC)
~5k graczy KrajeT2iT3

Q12027

M Hard

Launch

Catagra(iOS, Android, PC)
Kraje T1(plus T2i T3 z SF)

20 ArTiFEx MUNDI
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— Co dalej?

... sprawit, ze zrewidowalismy plany przedpremierowe Void Hunters

Q32026 Q42026 Q4 26-Q1°27 Q12027

sdates & s D) Playtesty ))) Beta )))  Global
Launch

Dziatania na Discord, skupione na

Testy skoncentrowane m.in. na Catagra (iOS, Android, PC)
aktywizacji community, podtrzymaniu przebudowanych Hunting Grounds Caty swiat
zainteresowania grg
Cele Cel
Podtrzymanie zainteresowania, Test monetyzagji

potwierdzenie kierunku zmian

HG

2 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 24
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Wyniki finansowe

Nizsze przychody, zwigzane z sytuacjg rynkowq
(stawki reklomowe) oraz makro (nizszy s$redni
kurs USD wobec PLN) oraz decyzjg o
koncentracji na krétkoterminowych rezultatach

Ograniczenie wydatkéw na UA zwigzane z
sytuacjg rynkowqg oraz zblizajgcq sie premierg
Unsolved w wersji zmetagrqg

Ujemne saldo przychodéw i kosztow, zwigzane
gtownie z wyceng kontraktéw forward

20 ARTIFEX MUNDI
Lanniversan |

— Wybrane dane finansowe

tys. PLN 6 mzlzszli?' 6 mzleoszlescry Zmiana

@ Przychody ze sprzedazy 44160 52784 (16%)
Adventure 41948 49 692 (16%)

RPG & pozostate 2212 3093 (28%)

Zysk brutto na sprzedazy 38285 47742 (20%)

@ Koszty sprzedazy (wtym UA) 21274 30270 (30%)
Koszty ogdlne zarzqdu 5777 4 381 32%

Saldo PPOi PKO (50) (31 62%

EBIT 11183 13059 (14%)

() e CCIE
Wynik netto 9 687 14196 (32%)

WWW.ARTIFEXMUNDI.COM  STR| 26
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— Perspektywy na 2026 r.

Przychody Artifex Mundi

CR
C
C

oraz sytuacji na rynku reklamowym, ograniczony wptyw nowej meta oraz

. Przychody z komercjalizacji Unsolved pod presjg m.in. czynnikéw makro
SF Void Hunters na przychody

Ograniczony poziom inwestycji w UA dla dotychczasowej wersji Unsolved,
z prawdopodobnym istotnym wzrostem w IV kw.
Pierwsze inwestycje w baze graczy dla Void Hunters

Naktady na rozwgj gier » Wzrost wydatkéw na rozwéj gier, koszty klasycznego marketingu

Stan srodkow pienieznych »

2 ARTIFEX MUNDI WWW.ARTIFEXMUNDI.COM STR| 28



— Perspektywy na 2027 +

+ Dowozimy cele produkcyjne.
+ Metagra potwierdza swoj potencjat.

+ Przekuwamy odbior i feedback z alphy

VH w petnggre.

+ Jesli Swiat nie na stanie na gtowie

z jakiegokolwiek powodu, to....

Przychody Artifex Mundi

J

Wydatki na akwizycje graczy

o

EBIT

Naktady na rozwéj gier

Stan srodkow pienieznych

avee:y . o

zo ARTIFEX MUNDI
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Zapraszamy do kontaktu

M ireartifexmundi.com

Btazej Dowgielski

™M b.dowgielskiemakmedia.pl

Ry +48 692823744




	AM_prezentacja
	Slide 1
	Slide 2: Podstawowe informacje o Artifex Mundi
	Slide 3: Najważniejsze wydarzenia
	Slide 4: 6M 2026 w skrócie
	Slide 5
	Slide 6: Studio Adventure – podstawowe informacje
	Slide 7: Komercjalizacja Unsolved
	Slide 8: Komercjalizacja Unsolved
	Slide 9: Metagra Unsolved – główne kamienie milowe projektu
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13: Unsolved – plan gry na H2 2026 r.
	Slide 14: Unsolved – meta startuje jako MVP
	Slide 15: Studio RPG
	Slide 16: Studio RPG – podstawowe informacje
	Slide 17: Void Hunters - filary
	Slide 18: Void Hunters - otoczenie konkurencyjne
	Slide 19: Void Hunters - harmonogram produkcyjny
	Slide 20: Start działań marketingowych Void Hunters
	Slide 21: Alpha w liczbach 
	Slide 22: Void Hunters – zaangażowanie
	Slide 23: Co dalej?
	Slide 24: Co dalej?
	Slide 25: Wyniki finansowe
	Slide 26: Wybrane dane finansowe
	Slide 27: Perspektywy
	Slide 28: Perspektywy na 2026 r.
	Slide 29: Perspektywy na 2027 +
	Slide 30: Zapraszamy do kontaktu


